MAKER ONLINE

Les 2 / Breakout




Vandaag

e Klassikaal beginnen met Breakout
* Vervolgens zelf verder gaan!
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Klassikaal
http://gm.michelfiege.nl
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Zelf aan de slag

e http://em.michelfiege.nl

* Goed lezen
— Gebruik de plaatjes!

e Oefenbestanden downloaden
— In dit geval “breakout.zip”

* Help elkaar!

Succes!
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http://gm.michelfiege.nl/

Wat heb je vandaag
geleerd?
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Objecten & instanties

-l spr block blue
.. spr_block_red
147 Sounds
-] snd_bg
-] snd_block
] snd_paddie
“olp] snd_miss
1-4—5 Backgrounds
‘ background

1 |_gertical
= 1 |_Yorizontal
= 1 opleft

1 opright

-l ob|_block_blue
-l ob|_block_red
14 Rooms

0] room_title

0] levell

-0 level2

-0 room_end

~|i] Game Information
|| Global Game Settings
-|#] Extension Packages

o Room Properties: level2

vIiv|[=>21238

o

e !Snap)_(: 32 ’Snap\_’: 16 H’{P*’ L~

l_ backg;rounds views
objects |  settings tiles

/B

Object to add with left mouse:

Iobi_block_red él

Lgft mouse button = add
+ <Alt> = no snap
+ <Shijft> = multiple
+ <Ctrl> = move
Right mouse button = dslsts
+ <Shift> = dslsts all
+ <Cri> = popup menu

[V] Delete underlying

#

#

#

V 4

i

x0 y: 208

object: obj_wall_vertical

id: 100023
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Overerving & Collision

obj_ball

collision *(botsing)

obj_block (parent)

N\

obj_block_blue  obj_block_red
(child) (child)
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De functie max()

* Geeft de grootste van twee waarden terug!

e Voorbeelden:
— max(4,8) =8
— max(1,6) =6

* max(6,speed-0.3)
— Snelheid nooit lager dan 6




(Globale) variabele

e “Normale” Variabele

— Hoort bij een object, bijvoorbeeld:
* speed, direction, x, y van obj_ball
* Schrijfwijze: obj_ball.speed of obj ball.x
* Globale variabele
— Hoort bij het spel in het geheel
— Dus niet bij een object

— Een globale variabele maak je altijd zelf
e global.level =1




Volgende keer...




