
GAME MAKER ONLINE 
Les 2 / Breakout 
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Vandaag 

• Klassikaal beginnen met Breakout 

• Vervolgens zelf verder gaan! 
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Klassikaal 
http://gm.michelfiege.nl 
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Zelf aan de slag 

• http://gm.michelfiege.nl  

• Goed lezen 
– Gebruik de plaatjes!  

• Oefenbestanden downloaden 
– In dit geval “breakout.zip” 

• Help elkaar! 

 

Succes! 
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http://gm.michelfiege.nl/


Wat heb je vandaag 

geleerd? 
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Objecten & instanties 
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Overerving & Collision 
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De functie max() 
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• Geeft de grootste van twee waarden terug! 

 

• Voorbeelden: 

– max(4,8) = 8 

– max(1,6) = 6 

 

• max(6,speed-0.3) 

– Snelheid nooit lager dan 6 

 



(Globale) variabele 
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• “Normale” Variabele 
– Hoort bij een object, bijvoorbeeld: 

• speed, direction, x, y van obj_ball 

• Schrijfwijze: obj_ball.speed of obj_ball.x 

• Globale variabele 
– Hoort bij het spel in het geheel 

– Dus niet bij een object 

– Een globale variabele maak je altijd zelf 
• global.level = 1 

 



Volgende keer… 
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